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Anul 2020 a fost un

an dedicat mediului

online si solutiior
educationale.

In contextul pandemiei activitatea Asociatiei Romane
pentru Sprijin si Initiativa Comunitara a fost puternic
afectata, tinand cont de faptul ca proiectele Asociatiei
implicau Intalniri cu beneficiarii, in interventii directe, la
nivelul comunitatilor.

Provocarea a constat in adaptarea proiectelor care
implicau training si evenimente cu participarea fizica a
beneficiarilor®, astfel incat sa poata sa fie finalizate online,
fara sa fie afectat bugetul alocat initial si fara sa scada
calitatea implementarii sau a rezultatelor.

Una dintre marile schimbari aduse de pandemie a fost
mutarea ofertelor educationale in mediul online. In acest
context, Asociatia noastra si-a concentrat activitatea

pe analiza solutiilor online, dedicate mai ales mediulul
educational si dezvoltarea unor alternative.

* Proiectul Youth Power - Acces la media astazi, finantat de Ambasada Statelor Unite in Romania, implica dezvoltarea si implementarea de
training-uri, materiale educatioanle si mentoring in judetele lalomita, Teleorman si Tulcea, in zonele rurale. in contextul pandemiei, proiectul
a fost transformat, insa fara un upgade la nivel bugetar. Asociatia noastra si-a asumat dezvoltarea unei platforme de e-learning din surse
bugetare externe proiectului, ceea ce facut posibila finalizarea cu succes a activitatilor online. Platforma de e-learning a devenit parte a
portofoliului Asociatiei si poate fi replicata si reutilizata fara costuri noi, pentru noi proiecte.
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Misiune
Crearea de comunitati sustenabile prin punerea in
relatie directa cu resursele locale a comunitatilor cu

care lucram, prin identificarea unor factori specifici:
potentialul de crestere si dezvoltare.

Partenerii 2020

Ambasada Statelor Unite ale Americii,
Departamentul de Stat al Statelor Unite ale
Americii prin Biroul de Relatii Culturale (Bureau of
Educational and Cultural Affairs), The Peacemaker
Corps Association (PCA) - USA, Tech Soup Romania,
Inspectoratele Scolare Ilfov, lalomita, Tulcea,
Teleorman, Prahova, Scoala Generala lon Visoiu
Chitila, Departamentul Pentru Relatia cu Republica
Moldova, Global Art Project for Peace, ONG-uri si
Institutii locale, precum Centrul Comunitar Ghencea,
Asociatia Fratilor Maristi din Romania, Asociatia
Sfantul Arhidiacon Stefan, Asociatia Point of View.
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Milestones 2021
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Informatle
= educatle

105 i | Educatia este cea mal putemicé arma pe
& ﬁ G care voi o0 puteti folosi pentru a schimba
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Informatia si accesul la
informatie este considerat un
drept fundamental de catre
Natiunile Unite.

Asociatia noastra considera ca
accesul la informatia corecta
si necesara fiecarel etape
educationale - este accesul la
decizie si independenta pentru
membrul oricarei comunitati,
dar si pentru comunitate in
intregul ei, cu impact major
asupra societatii.

Informatia inseamna acces la
decizie, acces la putere.

Asociatia noastra si-a asumat
un rol de facilitator la solutii
educationale, care sa poata
sa dea oricui are nevoie
acces la informatii bazate pe
gandire critica (Youth Power
2020), eliminarea fake news
Si promovarea informatiilor
pozitive (Romania Mea 2020),
evidentierea oportunitatilor
de colaborare transparent
si deschis (Business Link
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2020), promovarea pacii ca si
element fundamental al unei
societati civizlizate (Global Art
Project for Peace RO-SUA, 2020
& Peace in Street Film Festival
(New York, 2020) expunerea
transparenta a scolilor din
Romania (Scoala Altfel 2020

- 2021) si suport si consiliere
pentru orice creator local
(Kreativia Hub 2020-2021).

Noi credem in misiunea
noastra si consideram ca
accesul la informatia corecta,
lipsta de prejudecati sau
sisteme doctrinare, pot sustine
societatea romaneasca alaturi
de alte culturi puternice,
deschise spre acceptare

si valorizare a calitatilor
umane, care pot face bine pe
termen lung unei societatii si
membrilor ei.

Maria Magdalena ILIE,
Presedinte ARSIC Romanla



finantare

143 e

valoare proiect, finatat de Ambasada Statelor
Unite ale Americii In Romania.

Z
O rezultate

000

de elevi, din mediul rural, beneficiari directi
prin participarea la actiunile proiectului

100%

proiectul este transformat si dezvoltat ca
produs accesibil publicului din Romania cu

posibilitatea de a oferi seriviciile specifice
prin echipa care a dezvoltat proiectul
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2020 2021

implementarea cu

succes a proiectului in sursa de venit

Suport pentru tineri in navigarea mediului online
prin crearea unei platforme online dedicate
informatiilor pentru tineri, despre consumul de
media, promovarea comportamentului responsabil
online si dezvoltarea unei gandiri critice in privinta
consumului media. Informatiile din platforma

sunt suport pentru elevi, parinti si profesori. Ele
reprezinta un instrument de intelegere a celor mai
importante concepte din domeniul alfabetizarii
media - media literacy - pentru a crea si sustine
comunitati responsabile inclusiv in mediul virtual.

Curricula include: Design persuasiv - impunerea consumului si atentiei; Cum
te face sa te simti tehnologia; Elemente de conectare; Phishing; Cetatenia
Digitala; Amprenta Digitala; Copyright - proprietatea asupra creatiej;
Protejarea identitatii online in UE (GDPR); Prieteniile digitale; Cyberbullying;
Fake News; Publicitatea online (ads) si Clickbait; Future Think (Deep Fake,
Bitcoin, Al); Comportamente regretabile online.
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MIHAELA DIANA BUNEA

in urma fimalizdrii cu succes a cursuriler de Media Literacy
din cadrul preéectului Youth Power - Acces la Media Astizi

Mihaela Bunea, Premiul Youth Media
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de articole originale craete de

jurnalisti din Romania si Republica
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ARSIC Romania
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2021

continuarea proiectului +
Concurs scoli RO-MD

2020

implementarea online

X
O rezultate

..................................................... exemple din
Platforma Romania Mea www.romaniamea.md ESE
3 O O O promoveaza un continut de inalta calitate
jurnalistica cu scopul de a prezenta publicului PR ) e SR —
de cititori, n primele uni de la implementare O IMagine reala a cooperarii dintre Romania si o platforma de o mo T
g promovare profectulu n medile TV Republica Moldova, relatie sustinuta istoric si b e — Roménia Mea
concret prin initiative si suport bilateral. Proiectul Roménia Mea?
-~ este o alternativa a stirilor false si a tendintelor
o II continuitate dea crea in rénd.ul publicului confuzie in ceea
o ce priveste relatia de cooperare dintre Romania

si Republica Moldova, bazandu-ne informatiile

g O prezentate pe evenimente reale, constructive, care rioad on the Cossru“Aria cimiics
2 . altitd”, gata pentru UNESLY
O aduc valoare de ambele parti. ‘ App Store :

Proiectul a implicat dezvoltarea unui CMS (Content Management System)
custom pentru a-i putea asigura o securitate ridicata si implica urmatoarele

roiectul implica o finantare multianuala si . . . . L . . : Cxiek K Gn
gre deja o Copmponemé pentru anul 2021 - tipuri de continut: Actual, Proiecte, Interviuri, Video Streaming, Analize Fake .
Saptamana Portilor Deschise - pentru scoli News, sistem de vot si promovare a jurnalistilor din RO sau MD, care doresc | 4 i -Ut];;l;{lt." i'.l|-5'1'",|'

din Romania si Republica Moldova. sa publice gratuit continut informational de calitate.
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Proiectul Roménia
Moldova Link

finantator o

Dezvoltarea mediulul de afaces
xa Romania - Republica Maold

orice producator local isi poate

promova produsul sau afacerea
transparent si gratuit.
740 RON

valoare proiect, finatat de Departamentul
pentru Relatia cu Republica Moldova.

2020

implementare online

2021

publicare aplicatii mobile

X
O rezultate

versiune web Si promovare
Platforma Romania Moldova Link - business
+/‘ O O O exchange pentru Romania si Republica Moldova.
Platforma Romania Moldova Link promoveaza :
vy . . . exemple din
de firme, stiri, evenimente si produse, in Oportunltatlle de afacel’l §| de COlabOFare dlntl’e

primele luni de la implementarea online

Romania si Republica Moldova, sustinand implementare

posibilitatea de a comunica si beneficia reciproc,
= folosind cele mai moderne tehnologii de publicare
continuitate

online si mobile. Consideram ca, prin lansarea
acestui proiect am atins obiectivele stabilite, prin
cresterea imaginii pozitive a Republicii Moldova

7 O In Romania privind mediul antreprenorial, civic,
O guvernamental si academic.
Ne dorim ca, prin aceasta platforma sa propunem un standard si reper

, L _ . recognoscibil pentru un continut de business actualizat si prin prezentarea
proiectul implica o finantare multianuala si s ’ . . ! < s
Tn 2021 va avea dezvoltate aplicatii mobile unor oportunitati de colaborare unice prezente la nivelul celor doua tari.
pentru a facilita popularizarea si atragerea In timp speram sa devina generator de venit prin promovarea de servicii i
de venituri. companii.
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finantator
Q
proiectul este finantat si sustinut de :_E|

asociatia noastra ARSIC Romania.

2020 2021

= O rezultate dezvoltare concept si finalizare si promovare
asignarea resurselor pr0|ect

Proiectul Scoala Altfel - www.scoala-altfel.ro -

+ este un proiect ambitios, care va crea un director
al tuturor scolilor sau centrelor educationale din

entitati educationale isi pot promova Romﬁnia, un Spat;.iu in care §C0lile Sau prOfESOFii i§i

serviciile, stirile, ofertele intr-un ecosistem . . . .

transparent vor putea publica articolele, publica materialele
digitale realizate si care va putea promova ofertele

- educationale (ofertele scolilor, oferte pentru

9 continuitate activitati extra-curriculare, meditatii).
Proiectul va sustine educatia din Romania prin

crearea unei biblioteci virtuale cu materialele

7 digitale create de profesori.
600 Un aspect inovativ pentru piata educationala locala, va fi asigurat de un

sistem de vot, pe diferite teme (acces, securitate, calitate cursuri, bully-ing,

o . o discriminare) pentru a oferi un instrument de evaluare a scolilor de catre
cadre didactice din Romania vor putea utiliza levi Arinti si o | . d bl t . ! d 2 st .
platforma pentru a se promova, pentru a elevi sau parinti si 0 imagine de ansamblu, pentru cei care doresc sa stie mai
vinde sau share-ui continut educational multe despre o scoala, atunci cand vor sa ia o decizie.
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ro I eCtu l I(reatIVI a proiect generator de venit aflat inca in
stadiul de dezvoltare / implementare

@) BRUNNSA'

finantator @)

ARRAR

Kreativia este un suport direct

O prin marketplace si mentorship
O pentru artistii care au nevoie.

proiectul este finantat si sustinut de
asociatia noastra ARSIC Romania.

L]

L]
:'-l' l-11

exemple din
implementare /
colaborari artisti
locali

e

2020 2021

concept proiect & implementare si finalizare
parteneriate artisti etapa marketplace

=
O rezultate

Kreativia - social enterprise - program destinat

+5 O O comunitatilor dezavantajate din Romania, prin
sustinerea tinerilor artisti si dezvoltarea de
initiative comunitare locale dedicate femeilor si

gSﬁ’f{fﬁZrirltﬁli??o?n?'e?Tn‘ifsuﬁ”mvaarliiﬁa'?e copiilor:

edicat.

- crearea unui grup de initiativa regional (Zona de Sud si Centru
a Romaniei) de tineri artisti si artizani locali, care pun bazele

— programului de dezvoltare sociala Kreativia prin vanzare directa de
II = produse online sau in cadrul unor evenimente dedicate externe sau

organizate de Kreativia sau prin participarea in calitate de Mentori
in cadrul programului de dezvoltare de abilitati dedicat femeilor si
copiilor din grupuri dezavantajate.

continuitate

- dezvoltarea unei platforme de e-commerce dedicata exclusiv

7 programului
I - dezvoltarea portofoliului / catalogului de artisti, produse si servicii
000

oferite in cadrul platformei

- dezvoltarea parteneriatelor locale si regionale cu institutii de stat:

te pond latiei din Romani t tide:
e i et muzee, primdrii, consortii, galerii si retele locale, parteneri media

activitati in domeniul cultural. Kreativia va

sustine persoanele creative si prin atragerea
de finantari dedicate, ca mentorship pentru - identificarea de oportunitati de finantare nationale si internationale

business. pentru a pune bazele programulw de mentorat la nivel na’uonal 5
18 EEy
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Peace in The Global Art Project
Streets for Peace

finantator finantator

locul Il, Festivalul de film de la

100% @ +100

participanti din Romania ca urmare a a

promovaril si sustinerii financiare partiale Proiectul Global Art Project for Peace a ajuns in

participarea la proiect a fost finantata
si sustinuta de asociatia noastra ARSIC

Romania. prin asociatia noastra ARSIC Romania
Festivalul de film Peace in the Streets este | Romania la initiativa asociatiei noastre si este
organizat de UN prin organizatia sa Peace Corps deja in al treilea an de participare a tarii noastre.
si are ca scop promovarea mesajului de pace si 1n 2020 am reusit sa desemnam un reprezentant
toleranta pentru copii, cu ajutorul copiilor. Tn 2020 - permanent al Romaniei si sa promovam proiectul
. rezultate editia aniversara 75 de ani UN - echipa pregatita si in scoli locale, prin materiale realizate de noi sau
=Q sustinuta de asociatia noastra a luat locul II. rezultate cadouri pentru o parte din participanti.

) -I_\O

ZND PLACE

alobal Ari FTec 0

G'Inhai_fnri'-l‘-"r;aj;ci:ffnr Peace

Magon County Central
School District - 5th Crade
Rachel Brock & Mz Urka
Ludington, ki, US54

Romania
Sorin Mareu, Manager
MF-DIR Kids Club = Music Club
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Generarea de venituri

Analiza: Scoala Altfel

Proiectul s-a conturat la cursurile pentru profesori sustinute
de asociatia noastra, in contextul utilizarii instrumentelor

digitale.

22

Anul 2021 este un an important pentru asociatia noastra
in contextul in care consideram ca am atins maturitatea
necesara dezvoltarii unor proiecte generatoare de venituri si
care pot avea in acelasi timp un impact social si comunitar
puternic. Un astfel de proiect este Scoala Altfel.

ARSIC ROMANIA - RAPORT DE ACTIVITATE 2020

Proiectul Scoala Altfel ofera posibilitatea de expunere a
scolior si profesorilor, prin lansarea a doua instrumente
noi, la nivel local: 1) capacitatea de a gazdui o biblioteca
virtuala publica cu materialele digitale ale profesorilor, 2)
posibilitatea de a evalua scolile dupa mai multe cretierii.

Cu un volum de peste 170000 de cadre didactice in
Romania si in contextul pandemiei - care a dus la
realizarea de materiale digitale pentru cursurile online
-, daca fiecare profesor ar posta 1 singur material
digital, atunci am avea cea mai mare biblioteca digitala
educationala, dezvoltata in Romania de o comunitate.

Posibiliatea de a genera venituri are doua directii: 1)
profesorii pot primi plati prin intermediul platformei
pentru meditatii online sau pentru accesarea unor
materiale, pe care ei nu le ofera gratuit (marketplace), iar
asociatia poate incasa un procent de la fiecare vanzare
sau poate incasa din promovarea directa a unor oferte
culturale.

Proiectul este in stadiul de dezvoltare / finalizare a
solutiei tehnice. Recent au fost finalizate instrumente
de generare documente PDF sau sincronizare cu Google
Drive si conectarea lor la arhiectura bazelor de date.
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